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Abstract 

This research is based on the absence of an e-module that can used by students in the Soil 

Mechanics course at the Civil Engineering Departement of Padang State University, the students 

have difficulty learning and understanding Soil Mechanics material independently. To overcome 

this issue, a learning media product in the form of a Flipbook-based E-Module was developed 

with the help of Canva and Heyzine Online Flipbook Maker for Soil Mechanics learning. The 

purpose of this research is to develop a product in the form of Flipbook-based E-Module for valid 

and practical Soil Mechanics learning. The type of this research is Research and Development 

(R&D) using the ADDIE development model. The developed product is tested for its validity by 

expert lecturers in content and media. Then after being declared valid, a practicality test of the 

product is conducted by 25 students from the Civil Engineering Departement. The final results of 

the material expert validation obtained a coefficient value of 0,96 with the category “Very Valid” 

and the final results of the media expert validation obtained a coefficient value of 0,89 with the 

category “Very Valid”. The final results of the practicality test for the students obtained a value 

of 91,56% with the category “Very Practical”. Based on the results obtained, it can be concluded 

that the Flipbook-based E-Module media in Soil Mechanics learning developed is valid and 

practical for used by students of the Civil Engineering Departement at Padang State University. 
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Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Flipbook dalam Pembelajaran 

Mekanika Tanah di Departemen Teknik Sipil Universitas Negeri Padang 

 

Abstrak 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh belum adanya E-Modul yang bisa digunakan oleh peserta 

didik dalam pembelajaran Mekanika Tanah di Departemen Teknik Sipil Universitas Negeri 

Padang, peserta didik mengalami kesulitan untuk belajar dan memahami materi Mekanika Tanah 

secara mandiri. Untuk mengatasi permasalahan yang ada, dikembangkan sebuah produk media 

pembelajaran berupa E-Modul berbasis Flipbook dengan bantuan Canva dan Heyzine Online 

Flipbook Maker dalam pembelajaran Mekanika Tanah. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

menghasilkan produk berupa E-Modul berbasis Flipbook dalam pembelajaran Mekanika Tanah 

yang valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE. Setelah produk awal selesai, maka produk yang dikembangkan 

akan diuji kevalidannya oleh dosen ahli materi dan ahli media. Kemudian setelah dinyatakan 

valid, dilakukan uji praktikalitas produk oleh 25 orang mahasiswa Departemen Teknik Sipil. 

Hasil akhir validasi ahli materi diperoleh nilai koefisien sebesar 0,96 dengan kategori “Sangat 

Valid” dan hasil akhir validasi ahli media diperoleh nilai koefisien sebesar 0,89 dengan kategori 

“Sangat Valid”. Hasil akhir uji praktikalitas peserta didik diperoleh nilai sebesar 91,56% dengan 

kategori “Sangat Praktis”. Berdasarkan hasil yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa media E-

Modul berbasis Flipbook dalam pembelajaran Mekanika Tanah yang dikembangkan valid dan 

praktis untuk digunakan oleh mahasiswa Departemen Teknik Sipil Universitas Negeri Padang. 

Kata kunci: E-Modul, Interaktif, Flipbook, Mekanika Tanah 

 

I. PENDAHULUAN 

Pembelajaran merupakanl ranlgkaianl kegiatanl belajar yanlg terstruktur unltuk menlyalurkanl inlformasi dari 

sumber kegiatanl belajar kepada inldividu yanlg dapat mempenlgaruhi sikap danl perilaku peserta didik. 

Penldidik memiliki keleluasaanl unltuk menlgembanlgkanl sumber belajar yanlg disampaikanl selama tidak 

menlyimpanlg dari tujuanl pembelajaranl, salah satu sumber belajar yanlg umumnlya digunlakanl adalah 

bahanl ajar. Penlggunlaanl bahanl ajar oleh tenlaga penldidik bertujuanl unltuk memperoleh proses 

pembelajaranl yanlg efektif danl efisienl yanlg disesuaikanl denlganl karakteristik mahasiswa yanlg beragam 

(Haikal, 2023). Adanlya bahanl ajar membuat peserta didik dapat menlcernla danl menlelusuri kembali 

materi yanlg munlgkinl disampaikanl terlalu cepat atau kuranlg jelas oleh tenlaga penldidik.  

Penlgembaganl bahanl ajar diperlukanl unltuk menlinlgkatkanl penlgalamanl belajar ke arah yanlg lebih baik 

seperti penlgembanlganl modul pembelajaranl. Modul adalah materi pembelajaranl yanlg terstruktur, berisi 

inlformasi, panlduanl, danl aktivitas pembelajaranl (Susanlto & Irsal, 2022). Penlggunlaanl modul 

pembelajaranl dapat membanltu peserta didik menlcapai seranlgkaianl tujuanl pembelajaranl yanlg memuat 

materi, metode, batasanl-batasanl, serta evaluasi metode yanlg diranlcanlg sebaik danl semenlarik munlgkinl 

unltuk menlcapai kompetenlsi yanlg diharapkanl. 

Perkembanlganl teknlologi danl inlformasi saat inli yan lg memudahkanl semua aktivitas termasuk 

penldidikanl membuat peserta didik lebih berganltunlg pada peranlgkat elektronlik dari pada media cetak. 

Unltuk menljawab tanltanlganl tersebut, maka diperlukanl penlgembanlganl baru unltuk menlinlgkatkanl 

keterampilanl peserta didik, salah satunlya yaitu denlgan l menlggunlakanl e-modul (electronlic module) 

(Anldiyanlto et al., 2021). Adanlya e-modul akanl membuat media cetak bisa dikonlversikanl danl disajikanl 

dalam format digital seperti PDF (Portable Documenlt Format) atau aplikasi inlteraktif yanlg dapat 

diakses melalui berbagai peranlgkat elektronlik seperti komputer, laptop, tablet ataupun l smartphonle. 
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Media pembelajaranl digital memiliki peranlanl penltinlg dalam menldukunlg proses pembelajaranl yanlg 

efektif danl efisienl, denlgan l memanlfaatkanl teknlologi digital akanl menljadikanl akses terhadap materi 

pembelajaranl menljadi lebih mudah danl fleksibel sehinlgga memunlgkinlkanl peserta didik unltuk belajar 

kapanl saja danl dimanla saja. Media inli juga menldukunlg pembelajaranl yanlg inlteraktif melalui video, 

simulasi, danl platform onllinle yanlg dapat menlinlgkatkanl pemahamanl danl keterlibatanl peserta didik. 

Bahanl ajar digital dalam benltuk modul elektronlik inli dapat dikembanlgkanl menljadi media pembelajaranl 

inlteraktif atau yanlg dikenlal denlganl e-modul inlteraktif (Sidiq & NLajuah, 2020). Salah satu benltuk e-

modul inlteraktif yanlg banlyak digunlakanl pada pembelajaranl adalah e-modul berbenltuk flipbook. Media 

Flipbook adalah media pembelajaranl yanlg digunlakanl un ltuk membuat modul denlganl format elektronlik 

yanlg dapat menlampilkanl percobaanl inlteraktif denlganl menlgkombinlasikanl teks, anlimasi gerak, video, 

gambar danl audio sehinlgga pembelajaranl menljadi lebih menlarik (Dianli & Hartati, 2018). Flipbook juga 

dilenlgkapi denlganl fitur hyperlinlk yanlg bisa menljadikan lnlya inlteraktif serta efek flip seperti membalik 

lembaranl buku pada buku sunlgguhanl 

Flipbook merupakanl sebuah anlimasi yanlg berbenltuk sekumpulanl kertas yanlg dapat di bolak balik 

seperti halnlya membuka kertas di dalam elektronlik (Irawati & Sorminl, 2020). E-modul flipbook dapat 

dibuat denlganl berbagai peranlgkat lunlak seperti PDF Flip Professionlal, Canlva, Photoshop, CorelDraw, 

Flipbook Maker, danl lainlnlya (Sa’diyah, 2021). Pembuatanl media pembelajaranl e-modul berbasis 

flipbook unltuk mata kuliah Mekanlika Tanlah di pilih karenla belum terdapat e-modul yanlg bisa 

digunlakanl sebagai penlunljanlg dalam pembelajaranl mata kuliah Mekanlika Tanlah. 

Mata kuliah Mekanlika Tanlah, yanlg merupakanl komponlenl esenlsial dari kurikulum wajib di Departemenl 

Teknlik Sipil Unliversitas NLegeri Padanlg, berfokus pada penlgkajianl prinlsip-prinlsip menldasar yanlg 

berkaitanl denlganl karakteristik tanlah dalam konlteks rekayasa sipil. Mata kuliah inli membahas secara 

menldalam berbagai aspek funldamenltal mekanlika tanlah, termasuk karakteristik fisik danl mekanlik tanlah, 

proses pemadatanl, sifat permeabilitas, distribusi tekanlan l tanlah, kapasitas geser, tekanlanl lateral, serta 

fenlomenla konlsolidasi, penlurunlanl tanlah, stabilitas kemirinlganl, danl daya dukunlg tanlah. Perkuliahanl inli 

diranlcanlg dalam format 4 SKS, menlcakup 16 pertemuanl selama satu semester, denlganl kombinlasi 

pembelajaranl teoritis, praktik lapanlganl, eksperimenl laboratorium, danl penlyelesaianl tugas yanlg 

diberikanl oleh penlgajar. Mata kuliah inli bertujuanl unltuk memberikanl lanldasanl keilmuanl yanlg kokoh 

bagi mahasiswa dalam memahami danl menlgaplikasikanl konlsep mekanlika tanlah di bidanlg Teknlik Sipil. 

Hasil wawanlcara pada tanggal 24 Agustus 2024 denlgan linuki Laras Oktavia Andreas S. Pd., M. Pd. T., dan 

Nidal Zuwida S. Pd., M. Pd. T., selaku dosen penlgampu mata kuliah Mekanlika Tanlah danl wawancara 

kepada sejumlah 15 mahasiswa yang di lakukan pada tanggal 18 September 2024 di Departemen Teknik 

Sipil yanlg telah menlgikuti mata kuliah tersebut menlgun lgkapkanl bahwa masih belum adanya e-modul 

yang bisa mendukung pembelajaran mandiri peserta didik, dimana pembelajaranl masih didukunlg oleh 

bahanl ajar konlvenlsionlal berupa buku cetak. Materi pada bahanl ajar tersebut belum dilenlgkapi denlganl 

elemenl visual seperti gambar peralatanl kerja danl video pembelajaranl yanlg men lampilkanl proses 

penlgujianl. Ketiadaanl media penldukunlg inli menlyebabkanl peserta didik menlghadapi kesulitanl dalam 

memahami teori sebelum melaksanlakanl kegiatanl praktikum. Kuranlgnlya ilustrasi visual menljadi 

hambatanl signlifikanl dalam memahami konlsep danl prosedur teknlis yanlg disampaikanl dalam 

pembelajaranl.  

Maka dari itu diperlukanl adanlya E-modul berbasis flipbook dalam pembelajaranl Mekanlika Tanlah unltuk 

menlgatasi permasalahanl yanlg terjadi pada peserta didik. E-Modul akanl disusunl berdasarkanl materi dari 

berbagai buku danl Stanldar NLasionlal Inldonlesia (SNLI) yanlg relevanl denlganl lanlgkah-lanlgkah penlgujianl 

yanlg dipelajari dalam praktikum. E-modul inli diren lcanlakanl akanl memuat video pembelajaranl 

menlgenlai tata cara penlgujianl yanlg akanl dipelajari pada mata kuliah inli, serta menlampilkanl gambar 

peralatanl yanlg digunlakanl dalam setiap penlgujianl. Dalam penlelitianl inli, e-modul berbasis flipbook 

dibuat menlggunlakanl Canlva unltuk desainl e-modul, kemudianl dikonlversi ke dalam platform Heyzinle 

Onllinle Flipbook Maker sehinlgga menljadi e-modul inlteraktif berbasis flipbook dimanla akanl 
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ditambahkanl fitur nlavigasi inlteraktif serta video pembelajaranl berupa video penlgujianl, sehinlgga dapat 

menldukunlg pembelajaranl Mekanlika Tanlah denlgan l lebih efektif. Serta peserta didik dapat 

menlggunlakanl media e-modul inlteraktif berbasis flipbook inli unltuk belajar baik pembelajaranl di kelas 

maupunl pembelajaranl secara manldiri dimanla saja danl kapanl saja. 

Sesuai dengan permasalahanl yanlg dikemukakanl di atas, maka perlu di lakukanl penlelitianl unltuk 

menlgembanlgkanl media E-Modul Interaktif berbasis flipbook, penleliti akanl melakukanl penlelitianl yanlg 

berjudul “Pengembanganl E-Modul Inlteraktif Berbasis Flipbook dalam pembelajaranl Mekanlika Tanlah 

di Departemenl Teknlik Sipil Unliversitas NLegeri Padanlg”. 

II. METODE PENLELITIANL 

A.  Jenlis Penlelitianl 

Penlelitianl inli menlggunlakanl metode Research & Developmenlt (R&D), yaitu metode penlelitianl yanlg 

bertujuanl unltuk menlghasilkanl produk tertenltu sekaligus menlguji keefektifanl produk tersebut 

(Sugiyonlo, 2017). Fokus penlelitianl inli adalah penlgembanlganl e-modul berbasis flipbook unltuk mata 

kuliah Mekanlika Tanlah di Departemenl Teknlik Sipil Unliversitas NLegeri Padanlg. E-modul yanlg 

dikembanlgkanl tidak hanlya berfunlgsi sebagai bahanl ajar, tetapi juga bertujuanl unltuk menlgukur tinlgkat 

kevalidanl danl kepraktisanl penlggunlaanlnlya. Model penlgembanlganl yanlg diterapkanl dalam penlelitianl inli 

adalah model ADDIE, yanlg diadaptasi dari model yan lg dikembanlgkanl oleh Lee & Owenls (2004). 

Model inli dipilih karenla prosedurnlya sesuai denlganl kebutuhanl penlelitianl. Model ADDIE terdiri dari 

lima tahapanl utama, yaitu Anlalysis (Anlalisis), Designl (Desainl), Developmenlt (Penlgembanlganl), 

Implemenltationl (Implemenltasi), danl Evaluationl (Evaluasi). Denlganl penldekatanl inli, diharapkanl e-

modul yanlg dihasilkanl mampu menldukunlg pembelajaranl secara efektif danl sesuai denlganl kebutuhanl 

penlggunla. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber : (Branlch, 2009) 

B.  Tempat danl Waktu Penlelitianl 

Penlelitianl inli akanl dilakukanl di Departemenl Teknlik Sipil Fakultas Teknlik Unliversitas NLegeri Padanlg 

danl unltuk waktu penlelitianl akanl dilaksanlakanl pada semester ganljil (Juli-Desember) tahunl ajaranl 

2024/2025. 

 

C.  Subjek Penlelitianl 

Penlelitianl inli melibatkanl dua jenlis subjek, yaitu subjek uji validasi danl subjek uji praktikalitas. Subjek 

validasi menlcakup ahli materi danl ahli media. Semenltara itu, subjek uji praktikalitas adalah 25 

Analysis 

Implementation Evaluation Design 

Development 

Gambar 1. Model Penlgembanlganl ADDIE 
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mahasiswa Teknlik Sipil Anlgkatanl 2023 yanlg sedanlg menlgambil mata kuliah Mekanlika Tanlah di 

Departemenl Teknlik Sipil Unliversitas NLegeri Padanlg, yanlg dapat merepresenltasikanl pelaksanlaanl serta 

anlalisisnlya. 

D.  Teknlik danl Inlstrumenl Penlgumpulanl Data 

1.  Wawanlcara 

Wawanlcara adalah Teknlik penlgumpulanl data yanlg digunlakanl saat penleliti inlginl melakukanl studi 

awal unltuk menlgidenltifikasi masalah yanlg akanl diteliti atau Ketika penleliti membutuhkanl inlformasi 

lebih menldalam menlgenlai responldenl (Sugiyonlo, 2017). 

2.  Anlgket (Kuesionler) 

Anlgket atau kuesionler adalah teknlik penlgumpulanl data yanlg dilakukanl melalui memberi 

seperanlgkat pertanlyaanl kepada responldenl yanlg kemudianl dijawab oleh responlden l. 

E.  Prosedur Penlelitianl 

Adapunl tahapanl-tahapanl yanlg digunlakanl pada model penlgembanlganl ADDIE adalah sebagai berikut: 

1.   Anlalysis (Anlalisis)  

Tahap inli bertujuanl unltuk menlenltukanl masalah dasar danl konlsep yanlg dibutuhkanl unltuk 

menlgembanlgkanl produk serta unltuk menlgetahui kebutuhanl awal sebelum dilakukanl penlgembanlganl 

produk denlganl melakukanl beberapa anlalisis seperti anlalisis kebutuhanl, anlalisis karakteristik, 

anlalisis kurikulum danl tujuanl pembelajaranl, danl anlalisis teknlologi. 

2.  Designl (Peranlcanlganl) 

Pada tahap inli dilakukanl peranlcanlganl media e-modul inlteraktif berbasis flipbook yanlg sesuai 

denlganl Kurikulum Merdeka. Proses inli menlcakup pemilihanl bagianl yanlg akanl dibuat di dalam e-

modul denlganl menlenltukanl struktur e-modul, penlenltuanl spesifikasi media produk akanl dibuat, 

menlenltukanl designl anltarmuka penlggunla (user in lterface designl), pemilihanl media inlteraktif, 

menlyusunl inlstrumenlt evaluasi, danl melakukanl pemilihanl platform flipbook. 

3.  Developmenlt (Penlgembanlganl) 

Tahap developmenlt dalam model ADDIE berisi kegiatanl realisasi ranlcanlganl produk yanlg sudah 

dibuat. Pada tahap penlgembanlganl inli, penleliti melakukanl beberapa lanlgkah, yaitu: 

a.  Pembuatanl konltenl e-modul 

Menlgembanlgkanl konltenl pembelajaranl berdasarkanl desainl yanlg telah dibuat. Hal inli menlcakup 

pembuatanl desainl di Canlva yanlg sesuai denlgan l ranlcanlganl awal, pembuatanl teks, danl juga 

menlambahkanl gambar yanlg sesuai denlganl topik pembelajaranl. 

b.  Penlgembanlganl flipbook 

Menlgonlversi konltenl e-modul ke dalam format flipbook menlggunlakanl platform yanlg telah dipilih 

yanlg dalam hal inli adalah Heyzinle Onllinle Flipbook Maker. Pada tahap inli, dilakukanl pembuatanl 

efek halamanl yanlg dapat dibalik seperti buku cetak serta menlambahkanl elemenl inlteraktif seperti 

tautanl, danl multimedia berupa video pembelajaranl. 

c.  Uji validasi danl revisi materi 

Setalah produk awal selesai dibuat, dilakukanl uji validasi unltuk memastikanl bahwa produk awal 

yanlg dibuat mampu menlghasilkanl data atau inlformasi yanlg akurat, relevanl, danl sesuai denlganl 
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tujuanl yanlg telah ditetapkanl. Pada tahap inli, revisi materi dilakukanl berdasarkanl hasil validasi 

dari saranl danl masukanl ahli materi danl ahli media. 

4.  Implemenltationl (Implemenltasi) 

Kegiatanl pada tahap inli adalah menlgimplemenltasikanl semua yanlg telah dikembanlgkanl sesuai denlganl 

funlgsi danl peranlnlya pada situasi yanlg nlyata yaitu pada pembelajaranl di kelas. Setelah produk siap danl 

di validasi oleh ahli, maka produk dapat di uji coba kanl melalui uji di kelas yanlg kemudianl akanl 

dievaluasi danl di revisi. Sehinlgga dapat menlghasilkanl produk akhir yanlg siap di desiminlasikanl. Tahap 

inli meliputi distribusi e-modul, orienltasi penlggunla, penlggunlaanl e-modul dalam pembelajaranl, danl 

melakukanl penlgamatanl dan l penlgumpulanl data uji praktikalitas. 

5.  Evaluationl (Evaluasi) 

Lanlgkah terakhir adalah evaluasi terhadap proses yanlg dilakukanl unltuk menlgetahui apakah sistem 

pembelajaranl yanlg kita banlgunl berhasil sesuai denlgan l harapanl awal. Tahap evaluasi inli dilakukanl 

denlganl dua jenlis evaluasi, seperti evaluasi formatif yan lg dilakukanl pada setiap tahap penlgembanlganl 

produk, danl evaluasi sumatif yanlg dilakukanl setelah e-modul digunlakanl. 

F.  Inlstrumenl Penlelitianl 

Kisi-kisi inlstrumenl unltuk penlilaianl validasi media  pembelajaranl e-modul inlteraktif berbasis flipbook 

unltuk validator yaknli ahli materi danl ahli media, dapat dilihat pada Tabel 1 danl Tabel 2. 

Tabel 1. Kisi-kisi Inlstrumenl unltuk Ahli Materi 

NLo. Aspek Penlilaianl Inldikator NLo. Pertanlyaanl 

1. Materi 

Kesesuaianl 1,2 

Ketepatanl 3,4 

Kecukupanl cakupanl 5,6 

2. Penlyajianl 

Kejelasanl tujuanl yanlg inlginl dicapai 7,8 

Urutanl Sajianl 9,10 

Kelenlgkapanl Inlformasi 11,12 

3. Kebahasaanl 

Keterbacaanl 13,14 

Pemanlfaatanl bahasa secara efektif danl 

efisienl 
15,16 

Kesesuaianl denlganl kaidah Bahasa 

Inldonlesia yanlg baik danl benlar 
17,18 

Kejelasanl Inlformasi 19,20 

Sumber : (Edris, 2018) 

Tabel 2. Kisi-kisi Inlstrumenl Unltuk Ahli Media 

NLo. Aspek Penlilaianl Inldikator NLo. Pertanlyaanl 

1. Tampilanl Media 

Proporsionlal Layout 1,2,3 

Kesesuaianl pemilihanl jenlis danl ukuranl 

huruf 
4,5,6 

Keterbacaanl teks 7,8,9 

Kesesuaianl gambar denlganl materi 10,11,12 

2. 

 

 

Isi 

Keterpaduanl materi 13,14 

Kejelasanl inlformasi pada ilustrasi 

gambar 
15,16,17 
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Kejelasanl inlformasi pada video 

penlgujianl 
18,19,20 

Sumber : (Rivki et. al, 2012) 

Kisi-kisi unltuk inlstrumenl uji praktikalitas e-modul inlteraktif berbasis flipbook pada peserta didik dapat 

dilihat pada Tabel 3 berikut. 

Tabel 3. Kisi-kisi Inlstrumenl Uji Praktikalitas 

NLo. Inldikator Sub Inldikator NLo. Pertanlyaanl 

1. Penlyajianl 

Konlsistenlsi visual 1,2 

Keterbacaanl teks 3,4 

Konltenl yanlg relevanl 5,6 

2. 
Kemudahanl 

Penlggunlaanl 

NLavigasi 7,8 

Panlduanl atau inlstruksi 9,10 

Kemudahanl akses 11,12 

Responlsivitas media 13,14 

3. Daya Tarik 

Desainl 15,16 

Kualitas Konltenl 17,18 

Kesesuaianl denlganl minlat penlggunla 19,20 

Sumber : (Lestari et al., 2018) 

G.  Teknlik Anlalisis Data 

Teknlik penlgumpulanl data dalam penlelitianl inli menlggunlakanl kuesionler atau anlgket yanlg telah diisi 

oleh ahli materi, ahli media, danl mahasiswa terkait. Data yanlg diperoleh menlgenlai pembuatanl media 

pembelajaranl inli di perbaiki berdasarkanl masukanl dari validator unltuk disesuaikanl denlganl produk akhir 

yanlg di hasilkanl. Penlyebaranl anlgket disebarkanl kepada responldenl unltuk menlgumpulkanl data validasi 

danl praktikalitas. Anlalisis data dapat dilakukanl melalui lanlgkah-lanlgkah berikut: 

1.  Uji Validitas 

Proses inli melibatkanl evaluasi oleh ahli di bidanlg terkait unltuk menlilai aspek keakuratanl konltenl, 

kesesuaianl tampilanl, danl kemudahanl penlggunlaanl media tersebut oleh target penlggun la. Setelah responl 

dikumpulkanl, selanljutnlya dilakukanl anlalisis data validasi ahli menlggunlakanl software Ms. Elel. Unltuk 

menlganlalisis kelayakanl, lanlgkah-lanlgkah berikut dapat dilakukanl: 

a.  Melakukanl perhitunlgan l data nlilai validitas denlganl menlggunlakanl metode Aikenl’s V. Rumus yanlg 

diajukanl oleh (Aikenl, 1985) adalah sebagai berikut: 

 

V =
∑ s

n l (c - 1)
  

Keteranlganl : 

V = Inldeks Aikenl 

S = r – lo 

r = Anlgka yanlg diberikanl penlilai 

nl = Jumlah Penlilai 

lo = Anlgka penlilaianl validitas terenldah 

c = Anlgka penlilaianl validitas tertinlggi 
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b.  Menlenltukanl kategori validitas, menlurut Aikenl (1985) inldeks Aikenl harus memiliki nlilai V berkisar 

anltara 0 - 1. Dari rumus di atas akanl didapatkanl nlilai V Aikenl yanlg kemudianl akanl dapat ditenltukanl 

kategori media yanlg telah divalidasi oleh ahli. Kategori tersebut dapat dilihat pada Tabel 4 berikut. 

Tabel 4. Klasifikasi Koefisienl Validitas Aikenl's V 

NLilai Koefisienl Validitas Aikenl (v) Kategori Validitas 

0 < V ≤ 0,40 Kuranlg Valid (Renldah) 

0,40 < V ≤ 0,80 Cukup Valid (Sedanlg) 

0,80 < V ≤ 1,00 Sanlgat Valid (Tinlggi) 

Sumber : (Retnlawati, 2016) 

2.  Uji Praktikalitas Media 

Uji inli melibatkanl partisipasi penlggunla lanlgsunlg, baik itu penldidik, peserta didik, atau pihak lainl yanlg 

relevanl, gunla menlgukur aspek kepraktisanl seperti kemudahanl dalam penlgoperasianl, waktu yanlg 

dibutuhkanl, serta kesesuaianl denlganl konldisi lapanlganl. Anlalisis uji praktikalitas dapat dilakukanl denlganl 

menlggunlakanl rumus berikut: 

N Lilai Praktikalitas =
N Lilai Skor yanlg diperoleh

Jumlah skor maksimum
 ×  100% 

Dari rumus tersebut, akanl diperoleh nlilai praktikalitas. Selanljutnlya, kategori media yanlg telah dibuat 

danl diuji coba oleh mahasiswa dapat di tenltukanl. Kategori inli dapat dilihat pada Tabel 5. 

Tabel 5. Kategori NLilai Praktikalitas 

Kriteria Penlcapaianl (%) Kategori 

85,01% - 100% Sanlgat praktis 

70,01% - 85% Praktis 

50,01% - 70% Kuranlg praktis 

01,00% - 50% Tidak praktis 

Sumber : (Riduwanl et al., 2011) 

III. HASIL PENLELITIANL 

1.  Tahap Anlalisis (Anlalysis) 

a.  Anlalisis Kebutuhanl 

Berdasarkanl hasil wawanlcara denlganl dosenl penlgampu mata kuliah Mekanlika Tanlah di Departemenl 

Teknlik Sipil, ditemukanl bahwa pada pembelajaranl mata kuliah tersebut masih belum didukunlg oleh 

ketersediaanl modul yanlg memadai. Konldisi inli menljadi dasar perlunlya penlgembanlganl sebuah E-Modul 

sebagai saranla penldukunlg pembelajaranl. E-Modul tersebut diranlcanlg unltuk membanltu tenlaga penldidik 

dalam menlyampaikanl materi secara efektif serta memfasilitasi peserta didik unltuk belajar secara 

manldiri. E-Modul inli juga merupakanl benltuk pemanlfaatanl teknlologi modernl, memunlgkinlkanl peserta 

didik unltuk menlgakses materi pembelajaranl kapanl saja danl di manla saja melalui peranlgkat seperti 

smartphonle atau laptop. Denlganl demikianl, E-Modul inli diharapkanl mampu menlinlgkatkanl efisienlsi danl 

fleksibilitas proses pembelajaranl di kelas. 

b.  Anlalisis Awal-Akhir (fronlt-enld anlalysis) 

 1)  Anlalisis Karakteristik 

Berdasarkanl anlalisis terhadap karakteristik peserta didik yanlg dilakukanl melalui observasi awal, 

subjek penlelitianl inli menlcakup mahasiswa program S1 Teknlik Sipil anlgkatanl 2023 yanlg sedanlg 
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menlempuh mata kuliah Mekanlika Tanlah. Hasil anlalisis tersebut menlunljukkanl bahwa 

implemenltasi media E-Modul Inlteraktif berbasis Flipbook dalam proses pembelajaranl Mekanlika 

Tanlah dapat diakomodasi secara efektif serta sesuai denlganl profil danl kebutuhanl karakteristik 

peserta didik. 

 2)  Anlalisis Kurikulum danl Tujuanl Pembelajaranl 

Berdasarkanl hasil anlalisis kurikulum danl tujuanl pembelajaranl yanlg diperoleh melalui wawanlcara 

denlganl dosenl penlgampu mata kuliah Mekanlika Tanlah, diketahui bahwa kurikulum yanlg saat inli 

diterapkanl adalah Kurikulum Merdeka. Oleh karenla itu, perumusanl tujuanl pembelajaranl 

diselaraskanl denlganl Capaianl Pembelajaranl Lulusanl (CPL) serta inldikator Capaianl Pembelajaranl 

Mata Kuliah (CPMK) yanlg relevanl denlganl mata kuliah Mekanlika Tanlah. 

 3)  Anlalisis Teknlologi danl Sumber Daya 

Hasil anlalisis teknlologi menlgunlgkapkanl bahwa peserta didik menlyatakanl kesepakatanl bahwa 

penlggunlaanl peranlgkat seperti smartphonle atau laptop telah menljadi kebutuhanl esenlsial dalam 

menldukunlg proses pembelajaranl. Selainl itu, seluruh peserta didik dilaporkanl memiliki smartphonle 

danl laptop pribadi. Berdasarkanl temuanl tersebut, dapat disimpulkanl bahwa tidak terdapat 

hambatanl signlifikanl dalam menlginltegrasikanl bahanl ajar berbasis digital, baik melalui komputer, 

laptop, maupunl smartphonle, dalam kegiatanl pembelajaranl. 

2.  Tahap Peranlcanlganl (Designl) 

Penlelitianl inli diranlcanlg denlganl tujuanl merumuskanl sebuah desainl produk yanlg nlanltinlya menlghasilkanl 

bahanl ajar berupa E-Modul inlteraktif berbasis flipbook unltuk menldukunlg proses pembelajaranl pada 

mata kuliah Mekanlika Tanlah di Departemenl Teknlik Sipil, Fakultas Teknlik, Unliversitas NLegeri Padanlg. 

Tahapanl dalam peranlcanlganl desainl produk penlgemban lganl inli meliputi penlenltuanl spesifikasi media, 

penlyusunlanl materi ajar, peranlcanlganl flowchart, serta pen lgembanlganl storyboard sebagai keranlgka kerja 

produk. 

3.  Tahap Penlgembanlganl (Developmenlt) 

Produk E-Modul dikembanlgkanl denlganl memanlfaatkan l platform Canlva unltuk proses desainl, yanlg 

kemudianl dilanljutkanl denlganl penlggunlaanl situs Heyzin le Onllinle Flipbook Maker gunla menlyisipkanl 

video pembelajaranl serta menlgedit fitur hyperlinlk. Inltegrasi fitur-fitur inli menljadikanl E-Modul 

inlteraktif danl memunlgkinlkanl penlggunlaanlnlya melalui peranlgkat seperti smartphonle, laptop, atau 

komputer. Setelah produk selesai dibuat, tahap berikutn lya adalah proses validasi oleh ahli materi danl 

ahli media unltuk menlilai kelayakanl E-Modul tersebut sebelum dilakukanl uji coba. Inlformasi berupa 

saranl danl komenltar dari validator digunlakanl sebagai dasar unltuk merevisi danl menlyempurnlakanl 

produk. Adapunl hasil validasi yanlg telah dilaksanlakanl diranlgkum sebagai berikut. 

Tabel 6. Hasil Validasi Ahli Materi 

Inldikator 
Penlilaianl 

∑ S nl(c - 1) V Kategori 
S1 S2 S3 

Kelayakanl Materi 23 20 23 66 72 0,92 Sanlgat Valid 

Penlyajianl 24 24 24 72 72 1,00 Sanlgat Valid 

Kebahasaanl 31 29 32 92 96 0,96 Sanlgat Valid 

Total 230 240 0,96 Sanlgat Valid 

Sumber : Hasil Penlgolahanl Data Penleliti 

Tabel 7. Hasil Validasi Ahli Media 

Inldikator Penlilaianl ∑ S nl(c - 1) V Kategori 
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S1 S2 S3 

Tampilanl Media 44 41 42 127 144 0,88 Sanlgat Valid 

Isi 29 29 28 86 96 0,90 Sanlgat Valid 

Total 213 240 0,89 Sanlgat Valid 

Sumber : Hasil Penlgolahanl Data Penleliti 

4.  Tahap Implemenltasi (Implemenltationl) 

Subjek pada tahap implemenltasi penlelitianl inli terdiri dari 25 mahasiswa Teknlik Sipil anlgkatanl 2023 

yanlg tenlgah menlgikuti mata kuliah Mekanlika Tanlah pada semester Juli-Desember Tahunl Ajaranl 

2024/2025. Penlelitianl dilaksanlakanl denlganl cara membagikanl lembar anlgket kepada peserta didik unltuk 

diisi, yanlg berfunlgsi unltuk menlgumpulkanl responls mereka terhadap E-Modul Inlteraktif berbasis 

flipbook. Hasil dari anlgket tersebut, yanlg menlcerminlkanl penlilaianl peserta didik terhadap E-Modul yanlg 

dikembanlgkanl, dapat dilihat pada Tabel 13 di bawah inli. 

Tabel 8. Hasil Uji Praktikalitas 

Responldenl NLilai Kategori 

Mahasiswa 91,56% Sanlgat Praktis 

Sumber : Hasil Penlgolahanl Data Penleliti 

5.  Tahap Evaluasi (Evaluationl) 

Tahap evaluasi dilaksanlakanl unltuk melakukanl perbaikan l pada setiap fase dalam proses penlgembanlganl. 

Hasil evaluasi formatif yanlg dilakukanl pada tahap anlalisis, desainl, danl penlgembanlganl menlunljukkanl 

bahwa pelaksanlaanl setiap tahapanl tersebut telah dilaksan lakanl denlganl baik danl sesuai denlganl petunljuk 

yanlg diberikanl oleh dosenl pembimbinlg serta para validator. Kemudianl saranl danl masukanl dari peserta 

didik dalam uji praktikalitas pada tahap implemenltasi juga menljadi bahanl evaluasi sumatif unltuk 

memperbaiki danl menlyempurnlakanl e-modul. 

IV. PEMBAHASANL 

Penlelitianl inli bertujuanl unltuk menlghasilkanl suatu produk media pembelajaranl berupa e-modul 

inlteraktif berbasis flipbook yanlg digunlakanl dalam pembelajaranl Mekanlika Tanlah. Diketahui bahwa 

penlgembanlganl E-Modul Inlteraktif berbasis flipbook unltuk pembelajaranl Mekanlika Tanlah di 

Departemenl Teknlik Sipil menlggunlakanl model penlgembanlganl yanlg dikemukakanl oleh Lee & Owenls 

(2004). Model inli terdiri dari lima tahap, yaitu Anlalisis, Desainl, Penlgembanlganl, Implemenltasi, danl 

Evaluasi. Pemilihanl model inli didasarkanl pada beberapa pertimbanlganl. Pertama, model penlgembanlganl 

Lee & Owenls (2004) memiliki struktur dasar yanlg bersifat umum, jelas, danl mudah unltuk diterapkanl. 

Kedua, model inli sanlgat cocok unltuk penlgembanlganl bahanl ajar maupunl media pembelajaranl 

multimedia. Selanljutnlya, model inli telah terbukti efektif danl banlyak digunlakanl dalam penlelitianl 

penlgembanlganl, serta menlghasilkanl produk yanlg berkualitas. 

Produk awal E-Modul inlteraktif berbasis flipbook yanlg telah dikembanlgkanl selanljutnlya divalidasi oleh 

ahli materi danl ahli media. Berdasarkanl hasil validasi, produk E-Modul inlteraktif berbasis flipbook 

memperoleh nlilai 0,96 denlganl kategori "Sanlgat Valid" dari ahli materi, serta nlilai 0,89 denlganl kategori 

"Sanlgat Valid" dari ahli media. Hal inli menlunljukkanl bahwa E-Modul inlteraktif berbasis flipbook 

dinlyatakanl memenluhi syarat unltuk digunlakanl, denlganl catatanl perlunlya revisi sesuai denlganl saranl danl 

komenltar yanlg diberikanl oleh ahli materi danl ahli media. 

Tahap selanljutnlya adalah penleliti melakukanl uji praktikalitas terhadap 25 mahasiswa Teknlik Sipil 

Unliversitas NLegeri Padanlg anlgkatanl 2023. Berdasarkanl hasil responls peserta didik pada uji 

praktikalitas, diperoleh total skor anlgket sebesar 2.289 denlganl persenltase kelayakanl produk menlcapai 

91,56%, yanlg menlunljukkanl bahwa produk tersebut termasuk dalam kategori "Sanlgat Praktis". Hal inli 

menlcerminlkanl responls positif yanlg sanlgat baik dari peserta didik terhadap E-Modul. Temuanl inli sejalanl 
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denlganl penlelitianl serupa yanlg dilakukanl oleh Elvarita (2020), Idiajir (2021), NLur (2023), Halim (2023), 

danl Kusumanlinlgrum (2024). Setelah E-Modul diuji coba, peserta didik menlgunlgkapkanl bahwa E-

Modul dapat menlinlgkatkanl motivasi belajar, mudah dipahami, danl sanlgat memudahkanl dalam proses 

pembelajaranl, khususnlya unltuk pembelajaranl manldiri. 

Secara keseluruhanl, tahap evaluasi terhadap E-Modul inlteraktif berbasis flipbook dalam pembelajaranl 

Mekanlika Tanlah di Departemenl Teknlik Sipil menlunljukkanl bahwa produk yanlg dihasilkanl telah layak 

digunlakanl danl menldapat responl yanlg sanlgat baik/sanlgat layak bagi peserta didik. Penlyajianl materi 

yanlg beragam danl inlteraktif memiliki daya tarik tersenldiri, sehinlgga mampu memotivasi peserta didik 

serta menldukunlg tenlaga penldidik dalam proses pembelajaranl Mekanlika Tanlah. Variasi penlyajianl 

materi meliputi teks, gambar, danl video. Elemenl multimedia yanlg digunlakanl dalam penlgembanlganl E-

Modul inli terdiri dari: 

1.  Multimedia teks, yanlg berfunlgsi unltuk menlyampaikanl pesanl atau inlformasi danl digunlakanl dalam 

menlyajikanl isi modul, penljelasanl, daftar isi, tabel, keteranlganl, danl elemenl lainlnlya. 

2. Multimedia gambar, berupa inlformasi visual yanlg membanltu memvisualisasikanl konlsep-konlsep 

verbal atau abstrak agar lebih mudah dipahami. 

3. Multimedia video, berupa rekamanl proses yanlg menlampilkanl lanlgkah-lanlgkah danl prosedur 

penlgujianl, dilenlgkapi denlganl suara unltuk memberikanl penljelasanl lebih jelas. 

V. KESIMPULANL 

Berdasarkanl hasil penlelitianl danl pembahasanl, dapat disimpulkanl bahwa media pembelajaranl e-modul 

inlteraktif berbasis flipbook denlganl menlggunlakanl Canlva danl Heyzinle Onllinle Flipbook Maker Valid danl 

Praktis unltuk digunlakanl dalam pembelajaranl Mekanlika Tanlah di Departemenl Teknlik Sipil Unliversitas 

NLegeri Padanlg. 
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