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Abstract 

This research is based on the absence of an e-module that can used by students in the Soil 

Mechanics course at the Civil Engineering Departement of Padang State University, the students 

have difficulty learning and understanding Soil Mechanics material independently. To overcome 

this issue, a learning media product in the form of a Flipbook-based E-Module was developed 

with the help of Canva and Heyzine Online Flipbook Maker for Soil Mechanics learning. The 

purpose of this research is to develop a product in the form of Flipbook-based E-Module for valid 

and practical Soil Mechanics learning. The type of this research is Research and Development 

(R&D) using the ADDIE development model. The developed product is tested for its validity by 

expert lecturers in content and media. Then after being declared valid, a practicality test of the 

product is conducted by 25 students from the Civil Engineering Departement. The final results of 

the material expert validation obtained a coefficient value of 0,96 with the category “Very Valid” 

and the final results of the media expert validation obtained a coefficient value of 0,89 with the 

category “Very Valid”. The final results of the practicality test for the students obtained a value 

of 91,56% with the category “Very Practical”. Based on the results obtained, it can be concluded 

that the Flipbook-based E-Module media in Soil Mechanics learning developed is valid and 

practical for used by students of the Civil Engineering Departement at Padang State University. 
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Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Flipbook dalam Pembelajaran 

Mekanika Tanah di Departemen Teknik Sipil Universitas Negeri Padang 

 

Abstrak 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh belum adanya E-Modul yang bisa digunakan oleh peserta 

didik dalam pembelajaran Mekanika Tanah di Departemen Teknik Sipil Universitas Negeri 

Padang, peserta didik mengalami kesulitan untuk belajar dan memahami materi Mekanika Tanah 

secara mandiri. Untuk mengatasi permasalahan yang ada, dikembangkan sebuah produk media 

pembelajaran berupa E-Modul berbasis Flipbook dengan bantuan Canva dan Heyzine Online 

Flipbook Maker dalam pembelajaran Mekanika Tanah. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

menghasilkan produk berupa E-Modul berbasis Flipbook dalam pembelajaran Mekanika Tanah 

yang valid dan praktis. Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE. Setelah produk awal selesai, maka produk yang dikembangkan 

akan diuji kevalidannya oleh dosen ahli materi dan ahli media. Kemudian setelah dinyatakan 

valid, dilakukan uji praktikalitas produk oleh 25 orang mahasiswa Departemen Teknik Sipil. 

Hasil akhir validasi ahli materi diperoleh nilai koefisien sebesar 0,96 dengan kategori “Sangat 

Valid” dan hasil akhir validasi ahli media diperoleh nilai koefisien sebesar 0,89 dengan kategori 

“Sangat Valid”. Hasil akhir uji praktikalitas peserta didik diperoleh nilai sebesar 91,56% dengan 

kategori “Sangat Praktis”. Berdasarkan hasil yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa media E-

Modul berbasis Flipbook dalam pembelajaran Mekanika Tanah yang dikembangkan valid dan 

praktis untuk digunakan oleh mahasiswa Departemen Teknik Sipil Universitas Negeri Padang. 

Kata kunci: E-Modul, Interaktif, Flipbook, Mekanika Tanah 

 

I. PENDAHULUAN 

Pembelajaran merupakan l ran lgkaian l kegiatan l belajar yan lg terstruktur un ltuk men lyalurkan l inlformasi dari 

sumber kegiatan l belajar kepada in ldividu yan lg dapat mempen lgaruhi sikap dan l perilaku peserta didik. 

Pen ldidik memiliki keleluasaan l unltuk men lgembanlgkan l sumber belajar yan lg disampaikan l selama tidak 

men lyimpan lg dari tujuan l pembelajaran l, salah satu sumber belajar yan lg umumn lya digun lakan l adalah 

bahan l ajar. Pen lggun laan l bahan l ajar oleh ten laga pen ldidik bertujuan l unltuk memperoleh proses 

pembelajaran l yan lg efektif dan l efisien l yan lg disesuaikan l denlgan l karakteristik mahasiswa yan lg beragam 

(Haikal, 2023). Adan lya bahan l ajar membuat peserta didik dapat men lcern la danl menlelusuri kembali 

materi yan lg mun lgkin l disampaikan l terlalu cepat atau kuran lg jelas oleh ten laga pen ldidik.  

Pen lgembagan l bahan l ajar diperlukan l unltuk men lin lgkatkan l penlgalaman l belajar ke arah yan lg lebih baik 

seperti pen lgemban lgan l modul pembelajaran l. Modul adalah materi pembelajaran l yan lg terstruktur, berisi 

in lformasi, panlduan l, danl aktivitas pembelajaran l (Susan lto & Irsal, 2022). Penlggun laan l modul 

pembelajaran l dapat membanltu peserta didik men lcapai seran lgkaian l tujuan l pembelajaran l yan lg memuat 

materi, metode, batasan l-batasan l, serta evaluasi metode yan lg diran lcan lg sebaik dan l semen larik mun lgkin l 

un ltuk men lcapai kompeten lsi yan lg diharapkan l. 

Perkemban lgan l tekn lologi danl in lformasi saat in li yan lg memudahkan l semua aktivitas termasuk 

penldidikan l membuat peserta didik lebih bergan ltun lg pada peran lgkat elektron lik dari pada media cetak. 

Unltuk men ljawab tan ltan lgan l tersebut, maka diperlukan l penlgemban lgan l baru un ltuk men linlgkatkan l 

keterampilan l peserta didik, salah satun lya yaitu den lgan l menlggun lakan l e-modul (electron lic module) 

(An ldiyan lto et al., 2021). Adan lya e-modul akan l membuat media cetak bisa dikon lversikan l dan l disajikan l 

dalam format digital seperti PDF (Portable Documenlt Format) atau aplikasi in lteraktif yan lg dapat 

diakses melalui berbagai peran lgkat elektron lik seperti komputer, laptop, tablet ataupun l smartphonle. 
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Media pembelajaran l digital memiliki peran lan l penltin lg dalam men ldukun lg proses pembelajaran l yan lg 

efektif dan l efisien l, denlgan l meman lfaatkan l tekn lologi digital akan l men ljadikan l akses terhadap materi 

pembelajaran l men ljadi lebih mudah dan l fleksibel sehin lgga memun lgkin lkan l peserta didik un ltuk belajar 

kapan l saja dan l dimanla saja. Media in li juga men ldukun lg pembelajaran l yanlg in lteraktif melalui video, 

simulasi, dan l platform onllin le yan lg dapat men lin lgkatkan l pemahaman l danl keterlibatan l peserta didik. 

Bahan l ajar digital dalam ben ltuk modul elektron lik inli dapat dikemban lgkan l menljadi media pembelajaran l 

in lteraktif atau yan lg diken lal den lgan l e-modul in lteraktif (Sidiq & N Lajuah, 2020). Salah satu ben ltuk e-

modul inlteraktif yan lg banlyak digun lakan l pada pembelajaran l adalah e-modul berbenltuk flipbook. Media 

Flipbook adalah media pembelajaran l yan lg digun lakan l unltuk membuat modul denlgan l format elektron lik 

yan lg dapat men lampilkan l percobaan l in lteraktif denlgan l menlgkombin lasikan l teks, an limasi gerak, video, 

gambar dan l audio sehin lgga pembelajaran l men ljadi lebih men larik (Dian li & Hartati, 2018). Flipbook juga 

dilen lgkapi den lgan l fitur hyperlin lk yan lg bisa men ljadikan lnlya in lteraktif serta efek flip seperti membalik 

lembaran l buku pada buku sun lgguhan l 

Flipbook merupakan l sebuah an limasi yan lg berben ltuk sekumpulan l kertas yan lg dapat di bolak balik 

seperti haln lya membuka kertas di dalam elektronlik (Irawati & Sorminl, 2020). E-modul flipbook dapat 

dibuat den lgan l berbagai peran lgkat lun lak seperti PDF Flip Profession lal, Can lva, Photoshop, CorelDraw, 

Flipbook Maker, danl lain lnlya (Sa’diyah, 2021). Pembuatan l media pembelajaran l e-modul berbasis 

flipbook unltuk mata kuliah Mekan lika Tan lah di pilih karen la belum terdapat e-modul yan lg bisa 

digun lakan l sebagai pen lun ljan lg dalam pembelajaran l mata kuliah Mekan lika Tan lah. 

Mata kuliah Mekan lika Tan lah, yan lg merupakan l komponlen l esen lsial dari kurikulum wajib di Departemen l 

Tekn lik Sipil Un liversitas NLegeri Padan lg, berfokus pada penlgkajian l prinlsip-prin lsip menldasar yan lg 

berkaitan l denlgan l karakteristik tan lah dalam konlteks rekayasa sipil. Mata kuliah in li membahas secara 

men ldalam berbagai aspek funldamen ltal mekan lika tan lah, termasuk karakteristik fisik dan l mekan lik tan lah, 

proses pemadatan l, sifat permeabilitas, distribusi tekan lan l tan lah, kapasitas geser, tekan lan l lateral, serta 

fenlomenla konlsolidasi, pen lurun lanl tanlah, stabilitas kemirin lgan l, danl daya dukun lg tan lah. Perkuliahan l inli 

diran lcan lg dalam format 4 SKS, menlcakup 16 pertemuan l selama satu semester, denlgan l kombinlasi 

pembelajaran l teoritis, praktik lapan lgan l, eksperimen l laboratorium, dan l penlyelesaian l tugas yan lg 

diberikan l oleh penlgajar. Mata kuliah in li bertujuan l unltuk memberikan l lanldasan l keilmuan l yan lg kokoh 

bagi mahasiswa dalam memahami dan l menlgaplikasikan l konlsep mekan lika tan lah di bidanlg Tekn lik Sipil. 

Hasil wawan lcara pada tanggal 24 Agustus 2024 denlgan linuki Laras Oktavia Andreas S. Pd., M. Pd. T., dan 

Nidal Zuwida S. Pd., M. Pd. T., selaku dosen penlgampu mata kuliah Mekan lika Tan lah dan l wawancara 

kepada sejumlah 15 mahasiswa yang di lakukan pada tanggal 18 September 2024 di Departemen Teknik 

Sipil yan lg telah men lgikuti mata kuliah tersebut men lgun lgkapkan l bahwa masih belum adanya e-modul 

yang bisa mendukung pembelajaran mandiri peserta didik, dimana pembelajaran l masih didukun lg oleh 

bahan l ajar kon lven lsion lal berupa buku cetak. Materi pada bahan l ajar tersebut belum dilen lgkapi den lgan l 

elemen l visual seperti gambar peralatan l kerja dan l video pembelajaran l yan lg men lampilkan l proses 

penlgujian l. Ketiadaan l media penldukun lg in li men lyebabkan l peserta didik men lghadapi kesulitan l dalam 

memahami teori sebelum melaksan lakan l kegiatan l praktikum. Kuran lgn lya ilustrasi visual men ljadi 

hambatan l sign lifikan l dalam memahami kon lsep danl prosedur tekn lis yan lg disampaikan l dalam 

pembelajaran l.  

Maka dari itu diperlukan l adan lya E-modul berbasis flipbook dalam pembelajaran l Mekan lika Tan lah un ltuk 

men lgatasi permasalahan l yan lg terjadi pada peserta didik. E-Modul akan l disusun l berdasarkan l materi dari 

berbagai buku dan l Stan ldar N Lasion lal In ldonlesia (SN LI) yan lg relevan l denlgan l lan lgkah-lan lgkah penlgujian l 

yan lg dipelajari dalam praktikum. E-modul inli diren lcan lakan l akan l memuat video pembelajaran l 

men lgen lai tata cara pen lgujian l yan lg akan l dipelajari pada mata kuliah in li, serta men lampilkan l gambar 

peralatan l yanlg digun lakan l dalam setiap pen lgujian l. Dalam penlelitian l inli, e-modul berbasis flipbook 

dibuat men lggun lakan l Can lva un ltuk desain l e-modul, kemudian l dikon lversi ke dalam platform Heyzin le 

Onllin le Flipbook Maker sehin lgga men ljadi e-modul in lteraktif berbasis flipbook diman la akan l 
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ditambahkan l fitur n lavigasi in lteraktif serta video pembelajaran l berupa video pen lgujian l, sehin lgga dapat 

men ldukun lg pembelajaran l Mekan lika Tan lah den lgan l lebih efektif. Serta peserta didik dapat 

men lggun lakan l media e-modul in lteraktif berbasis flipbook in li un ltuk belajar baik pembelajaran l di kelas 

maupun l pembelajaran l secara man ldiri dimanla saja dan l kapan l saja. 

Sesuai dengan permasalahan l yan lg dikemukakan l di atas, maka perlu di lakukan l pen lelitian l un ltuk 

men lgemban lgkan l media E-Modul Interaktif berbasis flipbook, penleliti akan l melakukan l penlelitian l yan lg 

berjudul “Pengembangan l E-Modul In lteraktif Berbasis Flipbook dalam pembelajaran l Mekan lika Tan lah 

di Departemen l Tekn lik Sipil Un liversitas N Legeri Padanlg”. 

II. METODE PENLELITIAN L 

A.  Jenlis Penlelitian l 

Pen lelitian l in li menlggun lakan l metode Research & Developmen lt (R&D), yaitu metode penlelitian l yan lg 

bertujuan l un ltuk men lghasilkan l produk terten ltu sekaligus men lguji keefektifan l produk tersebut 

(Sugiyon lo, 2017). Fokus pen lelitian l inli adalah pen lgemban lgan l e-modul berbasis flipbook un ltuk mata 

kuliah Mekan lika Tan lah di Departemen l Tekn lik Sipil Un liversitas N Legeri Padan lg. E-modul yan lg 

dikemban lgkan l tidak han lya berfun lgsi sebagai bahan l ajar, tetapi juga bertujuan l un ltuk men lgukur tin lgkat 

kevalidan l danl kepraktisan l penlggun laan ln lya. Model penlgemban lgan l yan lg diterapkan l dalam pen lelitian l inli 

adalah model ADDIE, yan lg diadaptasi dari model yanlg dikemban lgkan l oleh Lee & Owen ls (2004). 

Model inli dipilih karen la prosedurnlya sesuai denlgan l kebutuhan l penlelitian l. Model ADDIE terdiri dari 

lima tahapan l utama, yaitu An lalysis (An lalisis), Design l (Desain l), Developmen lt (Penlgembanlganl), 

Implemen ltation l (Implemen ltasi), dan l Evaluationl (Evaluasi). Denlgan l penldekatan l inli, diharapkan l e-

modul yanlg dihasilkan l mampu menldukun lg pembelajaran l secara efektif danl sesuai denlgan l kebutuhan l 

penlggun la. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber : (Bran lch, 2009) 

B.  Tempat danl Waktu Penlelitian l 

Pen lelitian l in li akan l dilakukan l di Departemen l Tekn lik Sipil Fakultas Tekn lik Un liversitas NLegeri Padan lg 

danl un ltuk waktu pen lelitian l akan l dilaksan lakan l pada semester gan ljil (Juli-Desember) tahun l ajaran l 

2024/2025. 

 

C.  Subjek Penlelitian l 

Pen lelitian l inli melibatkan l dua jen lis subjek, yaitu subjek uji validasi dan l subjek uji praktikalitas. Subjek 

validasi men lcakup ahli materi dan l ahli media. Semen ltara itu, subjek uji praktikalitas adalah 25 

Analysis 

Implementation Evaluation Design 

Development 

Gambar 1. Model Penlgemban lgan l ADDIE 
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mahasiswa Tekn lik Sipil An lgkatan l 2023 yanlg sedan lg men lgambil mata kuliah Mekan lika Tan lah di 

Departemen l Tekn lik Sipil Un liversitas NLegeri Padanlg, yan lg dapat merepresen ltasikan l pelaksan laan l serta 

an lalisisn lya. 

D.  Teknlik dan l In lstrumen l Penlgumpulanl Data 

1.  Wawan lcara 

Wawan lcara adalah Tekn lik pen lgumpulan l data yan lg digun lakan l saat pen leliti in lgin l melakukan l studi 

awal un ltuk men lgiden ltifikasi masalah yan lg akan l diteliti atau Ketika pen leliti membutuhkan l in lformasi 

lebih men ldalam men lgen lai respon ldenl (Sugiyon lo, 2017). 

2.  Anlgket (Kuesion ler) 

An lgket atau kuesion ler adalah tekn lik pen lgumpulan l data yan lg dilakukan l melalui memberi 

seperan lgkat pertan lyaan l kepada respon ldenl yan lg kemudian l dijawab oleh respon ldenl. 

E.  Prosedur Penlelitian l 

Adapun l tahapan l-tahapan l yan lg digun lakan l pada model penlgemban lgan l ADDIE adalah sebagai berikut: 

1.   Anlalysis (An lalisis)  

Tahap in li bertujuan l unltuk men len ltukan l masalah dasar dan l konlsep yan lg dibutuhkan l un ltuk 

men lgemban lgkan l produk serta un ltuk men lgetahui kebutuhan l awal sebelum dilakukan l penlgembanlgan l 

produk denlgan l melakukan l beberapa an lalisis seperti an lalisis kebutuhan l, anlalisis karakteristik, 

an lalisis kurikulum dan l tujuan l pembelajaran l, dan l an lalisis tekn lologi. 

2.  Design l (Peran lcan lgan l) 

Pada tahap in li dilakukan l peran lcan lgan l media e-modul inlteraktif berbasis flipbook yanlg sesuai 

denlgan l Kurikulum Merdeka. Proses in li menlcakup pemilihan l bagian l yan lg akan l dibuat di dalam e-

modul denlgan l menlen ltukan l struktur e-modul, penlen ltuan l spesifikasi media produk akan l dibuat, 

men len ltukan l design l anltarmuka pen lggun la (user in lterface designl), pemilihan l media inlteraktif, 

men lyusun l in lstrumen lt evaluasi, dan l melakukan l pemilihan l platform flipbook. 

3.  Developmen lt (Pen lgemban lgan l) 

Tahap developmen lt dalam model ADDIE berisi kegiatan l realisasi ran lcan lgan l produk yan lg sudah 

dibuat. Pada tahap pen lgemban lgan l inli, penleliti melakukan l beberapa lan lgkah, yaitu: 

a.  Pembuatan l konlten l e-modul 

Men lgemban lgkan l kon lten l pembelajaran l berdasarkan l desain l yan lg telah dibuat. Hal in li men lcakup 

pembuatan l desain l di Canlva yan lg sesuai den lgan l ran lcan lgan l awal, pembuatan l teks, dan l juga 

men lambahkan l gambar yan lg sesuai den lgan l topik pembelajaran l. 

b.  Penlgemban lgan l flipbook 

Men lgonlversi kon lten l e-modul ke dalam format flipbook menlggun lakan l platform yan lg telah dipilih 

yan lg dalam hal in li adalah Heyzin le Onllin le Flipbook Maker. Pada tahap in li, dilakukan l pembuatan l 

efek halaman l yan lg dapat dibalik seperti buku cetak serta men lambahkan l elemen l inlteraktif seperti 

tautan l, danl multimedia berupa video pembelajaran l. 

c.  Uji validasi dan l revisi materi 

Setalah produk awal selesai dibuat, dilakukan l uji validasi un ltuk memastikan l bahwa produk awal 

yan lg dibuat mampu men lghasilkan l data atau in lformasi yan lg akurat, relevan l, danl sesuai den lgan l 
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tujuan l yan lg telah ditetapkan l. Pada tahap in li, revisi materi dilakukan l berdasarkan l hasil validasi 

dari saran l dan l masukan l ahli materi dan l ahli media. 

4.  Implemen ltationl (Implemen ltasi) 

Kegiatan l pada tahap in li adalah men lgimplemen ltasikan l semua yan lg telah dikemban lgkan l sesuai den lgan l 

funlgsi danl peran ln lya pada situasi yan lg nlyata yaitu pada pembelajaran l di kelas. Setelah produk siap dan l 

di validasi oleh ahli, maka produk dapat di uji coba kan l melalui uji di kelas yan lg kemudian l akan l 

dievaluasi dan l di revisi. Sehin lgga dapat men lghasilkan l produk akhir yan lg siap di desimin lasikan l. Tahap 

in li meliputi distribusi e-modul, orienltasi pen lggun la, penlggun laan l e-modul dalam pembelajaran l, dan l 

melakukan l pen lgamatan l danl penlgumpulan l data uji praktikalitas. 

5.  Evaluation l (Evaluasi) 

Lan lgkah terakhir adalah evaluasi terhadap proses yan lg dilakukan l un ltuk men lgetahui apakah sistem 

pembelajaran l yan lg kita ban lgun l berhasil sesuai den lgan l harapan l awal. Tahap evaluasi in li dilakukan l 

denlgan l dua jen lis evaluasi, seperti evaluasi formatif yan lg dilakukan l pada setiap tahap pen lgemban lgan l 

produk, danl evaluasi sumatif yan lg dilakukan l setelah e-modul digun lakan l. 

F.  In lstrumen l Penlelitian l 

Kisi-kisi in lstrumen l un ltuk pen lilaian l validasi media  pembelajaran l e-modul in lteraktif berbasis flipbook 

un ltuk validator yakn li ahli materi dan l ahli media, dapat dilihat pada Tabel 1 dan l Tabel 2. 

Tabel 1. Kisi-kisi In lstrumen l un ltuk Ahli Materi 

N Lo. Aspek Penlilaian l In ldikator N Lo. Pertanlyaanl 

1. Materi 

Kesesuaian l 1,2 

Ketepatan l 3,4 

Kecukupan l cakupan l 5,6 

2. Pen lyajian l 

Kejelasan l tujuan l yan lg in lgin l dicapai 7,8 

Urutan l Sajian l 9,10 

Kelen lgkapan l In lformasi 11,12 

3. Kebahasaan l 

Keterbacaan l 13,14 

Peman lfaatan l bahasa secara efektif danl 

efisien l 

15,16 

Kesesuaian l denlgan l kaidah Bahasa 

In ldonlesia yan lg baik dan l benlar 

17,18 

Kejelasan l In lformasi 19,20 

Sumber : (Edris, 2018) 

Tabel 2. Kisi-kisi In lstrumen l Unltuk Ahli Media 

N Lo. Aspek Penlilaian l In ldikator N Lo. Pertanlyaanl 

1. Tampilan l Media 

Proporsionlal Layout 1,2,3 

Kesesuaian l pemilihan l jen lis dan l ukuran l 

huruf 
4,5,6 

Keterbacaan l teks 7,8,9 

Kesesuaian l gambar denlgan l materi 10,11,12 

2. 

 

 

Isi 

Keterpaduan l materi 13,14 

Kejelasan l inlformasi pada ilustrasi 

gambar 
15,16,17 
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Kejelasan l inlformasi pada video 

penlgujian l 
18,19,20 

Sumber : (Rivki et. al, 2012) 

Kisi-kisi un ltuk in lstrumen l uji praktikalitas e-modul inlteraktif berbasis flipbook pada peserta didik dapat 

dilihat pada Tabel 3 berikut. 

Tabel 3. Kisi-kisi In lstrumen l Uji Praktikalitas 

N Lo. In ldikator Sub In ldikator N Lo. Pertanlyaanl 

1. Pen lyajian l 

Konlsisten lsi visual 1,2 

Keterbacaan l teks 3,4 

Konlten l yan lg relevan l 5,6 

2. 
Kemudahan l 

Pen lggun laan l 

NLavigasi 7,8 

Pan lduanl atau in lstruksi 9,10 

Kemudahan l akses 11,12 

Responlsivitas media 13,14 

3. Daya Tarik 

Desain l 15,16 

Kualitas Kon lten l 17,18 

Kesesuaian l denlgan l min lat penlggun la 19,20 

Sumber : (Lestari et al., 2018) 

G.  Tekn lik An lalisis Data 

Tekn lik pen lgumpulan l data dalam penlelitian l in li menlggun lakan l kuesion ler atau an lgket yan lg telah diisi 

oleh ahli materi, ahli media, danl mahasiswa terkait. Data yan lg diperoleh menlgen lai pembuatan l media 

pembelajaran l in li di perbaiki berdasarkan l masukan l dari validator un ltuk disesuaikan l denlgan l produk akhir 

yan lg di hasilkan l. Pen lyebaran l an lgket disebarkan l kepada respon ldenl un ltuk men lgumpulkan l data validasi 

danl praktikalitas. An lalisis data dapat dilakukan l melalui lan lgkah-lan lgkah berikut: 

1.  Uji Validitas 

Proses in li melibatkan l evaluasi oleh ahli di bidanlg terkait un ltuk men lilai aspek keakuratan l kon lten l, 

kesesuaian l tampilan l, danl kemudahan l penlggun laan l media tersebut oleh target pen lggun la. Setelah respon l 

dikumpulkan l, selan ljutn lya dilakukan l an lalisis data validasi ahli men lggun lakan l software Ms. E lel. Unltuk 

men lgan lalisis kelayakan l, lan lgkah-lan lgkah berikut dapat dilakukan l: 

a.  Melakukan l perhitun lgan l data nlilai validitas denlgan l menlggun lakan l metode Aiken l’s V. Rumus yan lg 

diajukan l oleh (Aiken l, 1985) adalah sebagai berikut: 

 

V =
∑ s

nl (c - 1)
  

Keteran lgan l : 

V = In ldeks Aiken l 

S = r – lo 

r = An lgka yan lg diberikan l penlilai 

n l = Jumlah Pen lilai 

lo = An lgka pen lilaian l validitas teren ldah 

c = An lgka pen lilaian l validitas tertin lggi 
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b.  Menlen ltukan l kategori validitas, men lurut Aiken l (1985) inldeks Aiken l harus memiliki n lilai V berkisar 

an ltara 0 - 1. Dari rumus di atas akan l didapatkan l nlilai V Aiken l yanlg kemudian l akan l dapat diten ltukan l 

kategori media yan lg telah divalidasi oleh ahli. Kategori tersebut dapat dilihat pada Tabel 4 berikut. 

Tabel 4. Klasifikasi Koefisien l Validitas Aiken l's V 

N Lilai Koefisien l Validitas Aiken l (v) Kategori Validitas 

0 < V ≤ 0,40 Kuran lg Valid (Ren ldah) 

0,40 < V ≤ 0,80 Cukup Valid (Sedan lg) 

0,80 < V ≤ 1,00 San lgat Valid (Tin lggi) 

Sumber : (Retn lawati, 2016) 

2.  Uji Praktikalitas Media 

Uji inli melibatkan l partisipasi pen lggun la lan lgsun lg, baik itu penldidik, peserta didik, atau pihak lain l yan lg 

relevan l, gun la menlgukur aspek kepraktisan l seperti kemudahan l dalam penlgoperasian l, waktu yan lg 

dibutuhkan l, serta kesesuaian l denlgan l konldisi lapanlgan l. Anlalisis uji praktikalitas dapat dilakukan l denlgan l 

men lggun lakan l rumus berikut: 

NLilai Praktikalitas =
NLilai Skor yan lg diperoleh

Jumlah skor maksimum
 ×  100% 

Dari rumus tersebut, akan l diperoleh nlilai praktikalitas. Selan ljutn lya, kategori media yan lg telah dibuat 

danl diuji coba oleh mahasiswa dapat di ten ltukan l. Kategori in li dapat dilihat pada Tabel 5. 

Tabel 5. Kategori NLilai Praktikalitas 

Kriteria Penlcapaianl (%) Kategori 

85,01% - 100% San lgat praktis 

70,01% - 85% Praktis 

50,01% - 70% Kuran lg praktis 

01,00% - 50% Tidak praktis 

Sumber : (Riduwan l et al., 2011) 

III. HASIL PENLELITIAN L 

1.  Tahap An lalisis (An lalysis) 

a.  An lalisis Kebutuhan l 

Berdasarkan l hasil wawan lcara den lgan l dosenl penlgampu mata kuliah Mekan lika Tan lah di Departemen l 

Tekn lik Sipil, ditemukan l bahwa pada pembelajaran l mata kuliah tersebut masih belum didukun lg oleh 

ketersediaan l modul yan lg memadai. Konldisi in li menljadi dasar perlun lya penlgemban lgan l sebuah E-Modul 

sebagai saran la penldukun lg pembelajaran l. E-Modul tersebut diran lcan lg un ltuk memban ltu ten laga penldidik 

dalam men lyampaikan l materi secara efektif serta memfasilitasi peserta didik un ltuk belajar secara 

man ldiri. E-Modul in li juga merupakan l benltuk pemanlfaatan l tekn lologi modernl, memun lgkin lkan l peserta 

didik un ltuk men lgakses materi pembelajaran l kapan l saja dan l di manla saja melalui peran lgkat seperti 

smartphonle atau laptop. Denlgan l demikian l, E-Modul in li diharapkan l mampu men lin lgkatkan l efisien lsi dan l 

fleksibilitas proses pembelajaran l di kelas. 

b.  Anlalisis Awal-Akhir (fron lt-en ld anlalysis) 

 1)  Anlalisis Karakteristik 

Berdasarkan l anlalisis terhadap karakteristik peserta didik yan lg dilakukan l melalui observasi awal, 

subjek penlelitian l inli menlcakup mahasiswa program S1 Tekn lik Sipil an lgkatan l 2023 yan lg sedan lg 
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men lempuh mata kuliah Mekan lika Tan lah. Hasil an lalisis tersebut men lun ljukkan l bahwa 

implemen ltasi media E-Modul In lteraktif berbasis Flipbook dalam proses pembelajaran l Mekan lika 

Tan lah dapat diakomodasi secara efektif serta sesuai den lgan l profil danl kebutuhan l karakteristik 

peserta didik. 

 2)  Anlalisis Kurikulum dan l Tujuan l Pembelajaran l 

Berdasarkan l hasil an lalisis kurikulum dan l tujuan l pembelajaran l yan lg diperoleh melalui wawan lcara 

denlgan l dosenl penlgampu mata kuliah Mekan lika Tan lah, diketahui bahwa kurikulum yan lg saat in li 

diterapkan l adalah Kurikulum Merdeka. Oleh karen la itu, perumusan l tujuan l pembelajaran l 

diselaraskan l denlgan l Capaian l Pembelajaran l Lulusan l (CPL) serta in ldikator Capaian l Pembelajaran l 

Mata Kuliah (CPMK) yan lg relevan l denlgan l mata kuliah Mekan lika Tan lah. 

 3)  Anlalisis Tekn lologi dan l Sumber Daya 

Hasil an lalisis tekn lologi men lgun lgkapkan l bahwa peserta didik men lyatakan l kesepakatan l bahwa 

penlggun laan l peran lgkat seperti smartphonle atau laptop telah men ljadi kebutuhan l esen lsial dalam 

men ldukun lg proses pembelajaran l. Selain l itu, seluruh peserta didik dilaporkan l memiliki smartphonle 

danl laptop pribadi. Berdasarkan l temuan l tersebut, dapat disimpulkan l bahwa tidak terdapat 

hambatan l sign lifikan l dalam men lgin ltegrasikan l bahan l ajar berbasis digital, baik melalui komputer, 

laptop, maupunl smartphonle, dalam kegiatan l pembelajaran l. 

2.  Tahap Peran lcan lgan l (Design l) 

Pen lelitian l in li diran lcan lg den lgan l tujuan l merumuskan l sebuah desain l produk yan lg n lan ltin lya men lghasilkan l 

bahan l ajar berupa E-Modul in lteraktif berbasis flipbook unltuk men ldukun lg proses pembelajaran l pada 

mata kuliah Mekan lika Tan lah di Departemen l Tekn lik Sipil, Fakultas Tekn lik, Unliversitas N Legeri Padan lg. 

Tahapan l dalam peran lcan lgan l desain l produk pen lgemban lgan l inli meliputi pen len ltuan l spesifikasi media, 

penlyusun lan l materi ajar, peran lcan lgan l flowchart, serta pen lgemban lgan l storyboard sebagai keran lgka kerja 

produk. 

3.  Tahap Pen lgemban lgan l (Developmenlt) 

Produk E-Modul dikemban lgkan l denlgan l meman lfaatkan l platform Canlva un ltuk proses desain l, yan lg 

kemudian l dilan ljutkan l den lgan l pen lggun laan l situs Heyzin le Onllin le Flipbook Maker gun la men lyisipkan l 

video pembelajaran l serta men lgedit fitur hyperlin lk. In ltegrasi fitur-fitur in li men ljadikan l E-Modul 

in lteraktif danl memun lgkin lkan l penlggun laan ln lya melalui peran lgkat seperti smartphon le, laptop, atau 

komputer. Setelah produk selesai dibuat, tahap berikutn lya adalah proses validasi oleh ahli materi dan l 

ahli media un ltuk men lilai kelayakan l E-Modul tersebut sebelum dilakukan l uji coba. In lformasi berupa 

saran l danl komen ltar dari validator digun lakan l sebagai dasar un ltuk merevisi dan l men lyempurn lakan l 

produk. Adapunl hasil validasi yan lg telah dilaksan lakan l diran lgkum sebagai berikut. 

Tabel 6. Hasil Validasi Ahli Materi 

In ldikator 
Penlilaianl 

∑ S n l(c - 1) V Kategori 
S1 S2 S3 

Kelayakanl Materi 23 20 23 66 72 0,92 San lgat Valid 

Penlyajianl 24 24 24 72 72 1,00 San lgat Valid 

Kebahasaanl 31 29 32 92 96 0,96 San lgat Valid 

Total 230 240 0,96 Sanlgat Valid 

Sumber : Hasil Pen lgolahan l Data Pen leliti 

Tabel 7. Hasil Validasi Ahli Media 

In ldikator Penlilaianl ∑ S n l(c - 1) V Kategori 
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S1 S2 S3 

Tampilanl Media 44 41 42 127 144 0,88 San lgat Valid 

Isi 29 29 28 86 96 0,90 San lgat Valid 

Total 213 240 0,89 Sanlgat Valid 

Sumber : Hasil Pen lgolahan l Data Pen leliti 

4.  Tahap Implemen ltasi (Implemen ltation l) 

Subjek pada tahap implemen ltasi pen lelitian l inli terdiri dari 25 mahasiswa Tekn lik Sipil an lgkatan l 2023 

yan lg ten lgah men lgikuti mata kuliah Mekan lika Tan lah pada semester Juli-Desember Tahun l Ajaran l 

2024/2025. Penlelitian l dilaksan lakan l denlgan l cara membagikan l lembar an lgket kepada peserta didik un ltuk 

diisi, yan lg berfun lgsi un ltuk men lgumpulkan l respon ls mereka terhadap E-Modul In lteraktif berbasis 

flipbook. Hasil dari an lgket tersebut, yan lg menlcermin lkan l penlilaian l peserta didik terhadap E-Modul yan lg 

dikemban lgkan l, dapat dilihat pada Tabel 13 di bawah in li. 

Tabel 8. Hasil Uji Praktikalitas 

Responlden l N Lilai Kategori 

Mahasiswa 91,56% San lgat Praktis 

Sumber : Hasil Pen lgolahan l Data Pen leliti 

5.  Tahap Evaluasi (Evaluation l) 

Tahap evaluasi dilaksan lakan l unltuk melakukan l perbaikan l pada setiap fase dalam proses pen lgemban lgan l. 

Hasil evaluasi formatif yan lg dilakukan l pada tahap an lalisis, desain l, dan l penlgemban lgan l men lun ljukkan l 

bahwa pelaksan laan l setiap tahapan l tersebut telah dilaksan lakan l den lgan l baik dan l sesuai den lgan l petun ljuk 

yan lg diberikan l oleh dosenl pembimbinlg serta para validator. Kemudian l saran l danl masukan l dari peserta 

didik dalam uji praktikalitas pada tahap implemen ltasi juga men ljadi bahan l evaluasi sumatif un ltuk 

memperbaiki dan l men lyempurn lakan l e-modul. 

IV. PEMBAHASANL 

Pen lelitian l inli bertujuan l unltuk men lghasilkan l suatu produk media pembelajaran l berupa e-modul 

in lteraktif berbasis flipbook yan lg digun lakan l dalam pembelajaran l Mekan lika Tan lah. Diketahui bahwa 

penlgemban lgan l E-Modul In lteraktif berbasis flipbook un ltuk pembelajaran l Mekan lika Tan lah di 

Departemen l Tekn lik Sipil men lggun lakan l model pen lgemban lgan l yan lg dikemukakan l oleh Lee & Owen ls 

(2004). Model inli terdiri dari lima tahap, yaitu An lalisis, Desain l, Penlgemban lgan l, Implemen ltasi, dan l 

Evaluasi. Pemilihan l model inli didasarkan l pada beberapa pertimbanlgan l. Pertama, model penlgemban lgan l 

Lee & Owen ls (2004) memiliki struktur dasar yan lg bersifat umum, jelas, dan l mudah un ltuk diterapkan l. 

Kedua, model inli san lgat cocok un ltuk pen lgemban lgan l bahan l ajar maupun l media pembelajaran l 

multimedia. Selan ljutn lya, model inli telah terbukti efektif dan l banlyak digun lakan l dalam penlelitian l 

penlgemban lgan l, serta men lghasilkan l produk yan lg berkualitas. 

Produk awal E-Modul inlteraktif berbasis flipbook yanlg telah dikemban lgkan l selan ljutn lya divalidasi oleh 

ahli materi dan l ahli media. Berdasarkan l hasil validasi, produk E-Modul inlteraktif berbasis flipbook 

memperoleh n lilai 0,96 denlgan l kategori "San lgat Valid" dari ahli materi, serta n lilai 0,89 denlgan l kategori 

"San lgat Valid" dari ahli media. Hal in li men lun ljukkan l bahwa E-Modul in lteraktif berbasis flipbook 

dinlyatakan l memen luhi syarat un ltuk digun lakan l, denlgan l catatan l perlun lya revisi sesuai den lgan l saran l dan l 

komen ltar yan lg diberikan l oleh ahli materi dan l ahli media. 

Tahap selan ljutn lya adalah pen leliti melakukan l uji praktikalitas terhadap 25 mahasiswa Tekn lik Sipil 

Unliversitas NLegeri Padan lg an lgkatan l 2023. Berdasarkan l hasil respon ls peserta didik pada uji 

praktikalitas, diperoleh total skor an lgket sebesar 2.289 denlgan l persen ltase kelayakan l produk men lcapai 

91,56%, yan lg men lun ljukkan l bahwa produk tersebut termasuk dalam kategori "San lgat Praktis". Hal in li 

men lcermin lkan l responls positif yanlg san lgat baik dari peserta didik terhadap E-Modul. Temuan l inli sejalan l 
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denlgan l pen lelitian l serupa yan lg dilakukan l oleh Elvarita (2020), Idiajir (2021), NLur (2023), Halim (2023), 

danl Kusuman lin lgrum (2024). Setelah E-Modul diuji coba, peserta didik men lgun lgkapkan l bahwa E-

Modul dapat menlin lgkatkan l motivasi belajar, mudah dipahami, danl san lgat memudahkan l dalam proses 

pembelajaran l, khususn lya un ltuk pembelajaran l man ldiri. 

Secara keseluruhan l, tahap evaluasi terhadap E-Modul inlteraktif berbasis flipbook dalam pembelajaran l 

Mekan lika Tan lah di Departemen l Tekn lik Sipil men lun ljukkan l bahwa produk yan lg dihasilkan l telah layak 

digun lakan l danl men ldapat responl yan lg san lgat baik/san lgat layak bagi peserta didik. Penlyajian l materi 

yan lg beragam dan l in lteraktif memiliki daya tarik tersen ldiri, sehin lgga mampu memotivasi peserta didik 

serta men ldukun lg ten laga pen ldidik dalam proses pembelajaran l Mekan lika Tan lah. Variasi penlyajian l 

materi meliputi teks, gambar, dan l video. Elemen l multimedia yan lg digun lakan l dalam penlgembanlgan l E-

Modul inli terdiri dari: 

1.  Multimedia teks, yan lg berfun lgsi un ltuk men lyampaikan l pesan l atau in lformasi danl digun lakan l dalam 

men lyajikan l isi modul, penljelasan l, daftar isi, tabel, keteran lgan l, danl elemen l lain ln lya. 

2. Multimedia gambar, berupa in lformasi visual yan lg memban ltu memvisualisasikan l konlsep-kon lsep 

verbal atau abstrak agar lebih mudah dipahami. 

3. Multimedia video, berupa rekaman l proses yan lg men lampilkan l lan lgkah-lan lgkah dan l prosedur 

penlgujian l, dilenlgkapi den lgan l suara un ltuk memberikan l penljelasan l lebih jelas. 

V. KESIMPULANL 

Berdasarkan l hasil pen lelitian l danl pembahasan l, dapat disimpulkan l bahwa media pembelajaran l e-modul 

in lteraktif berbasis flipbook denlgan l menlggun lakan l Canlva danl Heyzin le Onllin le Flipbook Maker Valid danl 

Praktis un ltuk digun lakan l dalam pembelajaran l Mekan lika Tan lah di Departemen l Tekn lik Sipil Unliversitas 

NLegeri Padan lg. 
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